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Мета

Дипломна робота присвячена аналізу використання методів для 

генерації тривимірних моделей на основі двовимірних зображень



Попередня обробка зображення

Рисунок 1 - Попередня обробка



Концепт алгоритму фарбування

Рисунок 2 - Концепт алгоритму фарбування



Передача кольору та глибини

Рисунок 3 - Контекстно-залежна передача кольору та глибини фарбування



Обробка регіонів

Рисунок 4 - Контекстний та синтезований регіони. Синій колір -

контекст, червоний - синтез

Рисунок 5 - Обробка контурів глибини



Порівняння з Facebook 3D

Facebook 3D Даний метод

Рисунок 6 Рисунок 7



Порівняння з Facebook 3D

Facebook 3D Даний метод

Рисунок 8 Рисунок 9



Невдалі випадки

Facebook 3D Даний метод

Рисунок 10 Рисунок 11



Кількісні порівняння

Таблиця 1 - Порівняння екстраполювання по набору 

даних RealEstate10K

Таблиця 2 - Порівняння ефективності забарвлення 

по глибині краю

Таблиця 3- Порівняння ефективність моделі 

кольорового забарвлення



Висновки

1. Вивчено та програмно реалізовано метод багатошарового 
зображення за допомогою контекстно-залежного кольора та 
глибини;

2. Проведено апробацію методу на широкому наборі 
різнопланових зображень;

3. Виконано аналіз результатів і встановлено що даний метод 
виробляє значно менше візуальних артефактів у порівнянь з 
альтернативними підходами. 
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